
「����」ボタンをクリック
すると、スペクトル��デー
タを���データと�に
Excelシートに��みます。
スペクトル#の%&は、
()*に+)されている%&
(dBm,dBmV,dBuV,V,W)に
345に67されます。
また、9:に「Peak」;の
���とレベルを��むこと
ができます。

Excelシートに��んだデータは、キーボードから
KLしたデータと9じように、ExcelのRSをTUし
て、XY・[\・]^;を3_に`うことができます。
bアドインは��んだスペクトル��を345に
XYしますが、XY�hがiにKらなければExcel
のグラフウィザードをwUして3_にXYを6yして
ください。

Excelシート{のカーソルを~�/{�に

�4しデータ����&�を�)します。

「����t」ボタンをクリックするとカーソル

&�から���へデータを��みます。

()*b�で+)した - アドレスGP IB

と9じ#を+)します。

トレース��の���データをExcel

に��む:の%&を�)します。

ﾄﾚｰｽ��(スペクトル��)を��む:、

このタブをクリックします。

�Lなどの()#を��む:、このタブ

をクリックします。

��む��にチェックを�けます。

9:に��の��にチェックを�

つけることも�Sです。「()��

KL」は、():の「 」「 」RBW VBW

「 」「 」の+)#SWEEP TIME ATT

を��みます。

¥)「A-B」は、トレースAとトレースB

の��の¦§を]^してExcelに

KLします。

��む��にチェックを�けます。

9:に��の��を¨©することは

できません。

��«は「¬­」、®¯«は「°­」とな

ります。

チェックを�けた��のデータ��を

��します。

チェックを�けた��の()を��し、

その³´を��みます。

µ��の()に¶·な��は、¸¹に

()*のºXパネルから½4で+)し

ておいてください。

bアドインは、()��とその³´を�

�むだけです。

パワー(�L)の()では()*に¸¹

に+)されたアベレージÁ�のスイープ

をÃÄÅ、その³´をExcelシートに��

みます。

アドインをÆÄします。

��んだ��データを345にXY

します。

��データのXYのÇのÈさを¨©し

ます。

�）１��のExcelへの	
��は、トレースポイント

1001の��、Pentium200 zのパソコンで、MH

�2.5�です。

��	
タブ

"#$	
タブ

R3132/N,R3162,R3172

bプログラムはExcel{のアドインと
して4Xします。Excel{からbアドイ
ンをË4すると、Excelシート{に、この
ウインドウがÌわれます。
スペクトル��の��か、�L();
を`うかをタブでページをÎり7えます。

��できる��

R3132
スペクトラム アナライザ

�


W32-R3132 アドバンテスト

��

����

・ &'(の「スペクトル��」「Center」「 Peak」「Next-Peak」「"#34」をExcelシートに	
み、

:;なら>?@にABをDいます。

・「IJ"#」「KLO�QRS」「TUﾁｬﾝﾈﾙ[\IJ」の"#$も	
むことができます。

・Excelシートに	り
んだデータはExcelのopでAB・qs・vwyAv{>|に}~できます。

(�：��リニア��での	
みはサポートしておりません。)

・&'をビットマップとしてファイルに	
むことが��ます。

W32-R3132-R

W32-R3132-N

�� GP-IBボード  ¡ ?A¢£

80,000�
Windows 7/8.1/10
(32 or 64 bits)
Excel 2010/2013/2016
2019(32bit Only)NI²

ラトックシステム²

¶·¸は¹みません。



ビットマップ&º	
タブ

オシロスコープのÒÓをビットマップデータとしてファイルに×Ø��します。

ビットマップファイルをÙÚするフォルダーをKLします。

ÝÞの:は、Excelのデフォールトフォルダとなります。

「ßà」により、ビットマップÒáファイルのÙÚフォルダーと

ファイルâを�)します。

ビットマップファイルをÙÚするファイルâをKLします。

ÝÞの:は、ãäå:æがファイルâとなります。

çえば、1999ã1ä23å14:35§28ïのðñ、

19990123_143528. となります。BMP

KLにõö÷は�けないでください。

ÒÓをカラーまたはøùで��むかの¨©を`います。

ファイルサイズ

カラー=301 , グレー=151 , モノクロ=38KB KB KB

「グレー」ビットマップ¼

「モノクロ」ビットマップ¼


